Takto to vieme rozbalit’

Projektova konferencia ako oslava Dna deti

Nasa Skola oslavuje tento Skolsky rok svoje 25. Vyrocie, a preto sa vsetky aktivity konaju s
nadychom vécsej ¢i mensej oslavy. A tak sa stalo aj pocas tradi¢ného, originalneho podujatia
PROJEKTOVA KONFERENCIA.

Aj pre tento skolsky rok sme si zvoli spolo¢nt tému pre vSetky ro¢niky, tentokrat tému HRA.,
A ¢o moZe byt lepSie, ako sa hrat’ pocas Dila deti. Podl'a Marka Twaina ,,Praca je vSetko, ¢o
¢lovek musi robit), a hra je vSetko, o ¢lovek nemusi robit’.“ A my nemdézeme nesuhlasit’.

A tak sme sa vSetci ziSli 1. jina 2018, aby sme tento den spolo¢ne oslavili hrou. Avsak nie
oby&ajnou. Studenti III. az VI. roénika si pre svojich spoluziakov pripravili rozne spracovanie
spolo¢nej témy formou hry, a to z pohl'adu réznych predmetov.

Ziaci II.A si pripravili v spoloéensko-vednej udebni hry z predmetu geografia, a to
"Olympijské hry, Cesta svetom a Cestujeme po Kanade". Predmet dejepis zobrali do ruk Ziaci
I11.B a na dvore skoly mali pripravené hry "Milujeme dejepis, Spoznavame Grécko, miesto
putovania a Dejepisné aktivity".

IV. ro¢nik nezaostal a IV.A sa predstavila v jazykovej ucebni v predmete anglicky jazyk,
mali pripravené tri hry v anglickom jazyku, a to "English board game, Quiz about video
games a Photosynthesis (English and game at once)". IV.B sa popasovala s predmetom
slovensky jazyk, a to netradi¢nym spracovanim znamej hry Romeo a Jalia s krasnym nazvom
"Hra hier".

V. ro¢nik sa zameral na prirodné vedy. V.A nam predstavila fyziku ako predmet plny hier. A
to origindlnymi aktivitami "Urob, uhadni, vysvetli fyzikalny pokus a Carovna taska plna
fyzikalnych pokusov - nikdy nevies, ¢o si vytiahnes". V.B v uc¢ebni chémie predstavila tento
predmet stiborom troch zaujimavych hier " Pach - kartova hra, Chemster - kombinacia dvoch
pojmov — ,.chémia“ a znamej zabavnej hry ,,twister" a Chémia is my sen".

Cely stbor uzasnych aktivit uzatvorili ziaci VI. ro¢nika, ktori nam priblizili predmety
matematika a finanéna matematika ako oblasti plné hier kazdodenného zivota. VI.A
interaktivnou $ou "Co ja viem" prostrednictvom mobilnej aplikicie a VI.B spologenskymi,
vzdelavacimi, vedomostnymi a hlavne zdbavnymi hrami s ndzvom "GAMELAND".

Cela prehliadka bola plna zabavy a to nielen v budove Skoly, ale aj na Skolskom dvore. Ved
ucenie nie je len sedenie v triede, Vv lavici, ale aj prostrednictvom netradi¢nych aktivit, ktoré
obohacuju Zivot nielen Ziaka, ale aj ucitela.

Opidt’ sa nam potvrdilo, ze gymletaci su plni nekonenych napadov a nezastavitelnej
kreativity.










